N MINISTERIO DA EDUCAGAO R MERGROLE
M UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE DIATAL

INSTITUTO METROPOLE DIGITAL

EDITAL PARA SELECAO DE BOLSISTAS - MARCO / 2017

A Coordenacgdo do Projeto de extensdo PJ328-2017 (Desenvolvimento de jogo digital
sobre o campus da UFRN para massificacdo das areas de conhecimento), conduzido no
Instituto Metropole Digital (IMD) da Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN), torna publica a abertura de inscricdes para a selecdo de bolsista para atuar em
atividades de desenvolvimento de solugBes no contexto dos jogos digitais, nos termos
deste Edital.

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

1.1. O Projeto PJ328-2017 (Desenvolvimento de jogo digital sobre o campus da UFRN
para massificacdo das areas de conhecimento) tem como objetivo principal o
desenvolvimento de um jogo digital para proporcionar aos jovens alunos concluintes do
ensino médio um melhor conhecimento sobre os cursos da UFRN e sobre as
possibilidades de profissionalizacdo a estes vinculadas, para que possam melhor refletir
sobre a carreira que estardo escolhendo para o seu futuro. De forma mais especifica, o
projeto visa:

e Prover o conhecimento sobre os cursos da UFRN através de um jogo digital;

e Permitir uma maior divulgacdo da UFRN através da disponibilizacdo do jogo de
forma online e gratuita;

e Mensurar 0 impacto do uso de jogos digitais como forma de divulgacdo e
esclarecimento;

e Possibilitar uma formacdo multidisciplinar aos alunos envolvidos na execucgéo
do projeto, atraves da colaboracdo com pares de diferentes cursos;

e Criar uma infraestrutura de jogo que posssa ser estendida em projetos futuros
visando introduzir desafios sobre as diversas areas de conhecimento da UFRN.

1.2. As atividades a serem realizadas pelo bolsista selecionado estardo definidas em
plano de trabalho estabelecidos pelos docentes integrantes do projeto.

2. DAS VAGAS
2.1. E disposta 1 (uma) vaga para atuaco no desenvolvimento artistico do jogo;
3. DA REMUNERACAO

3.1. A remuneracdo a ser recebida mensalmente pelo bolsista serd no valor de R$
400,00 (quatrocentos reais), caracterizando-se como bolsa de extenséo.



4. DAS DISPOSICOES GERAIS SOBRE A INSCRICAO

4.1. O candidato deve ser discente matriculado em curso de Graduacéo na area de Artes
Visuais, Design, Computacdo ou em &reas afins.

4.2. O candidato devera certificar-se de que preenche o perfil e competéncias esperados
para as atividades a serem desenvolvidas, conforme o Anexo | deste Edital.

4.3. O candidato deverd estar apto a iniciar as atividades relativas ao projeto de forma
imediata.

4.4. O candidato selecionado deve ter disponibilidade para dedicar carga horéaria
semanal de 20 horas destinadas a realizacdo das atividades definidas em plano de
trabalho, sem sobreposicéo de suas atividades académicas regulares.

4.5. Todas as informagdes prestadas no processo de selecdo serdo de inteira
responsabilidade do candidato.

4.6. A Coordenacdo do Projeto ndo se responsabiliza pelo ndo recebimento de
solicitacdo de inscri¢do via Internet por motivos de ordem técnica de computadores,
falhas de comunicagdo e outros fatores de ordem técnica que impossibilitem a
transferéncia e o registro de dados.

5. DO PROCESSO DE INSCRICAO

5.1. A inscricdo sera feita exclusivamente via Internet no periodo de 22 de mar¢o de
2017 até 31 de marco de 2017, observando o horario local e 0s seguintes
procedimentos:

a) acessar 0 endereco https://goo.gl/id2QWn, através do qual encontra-se disponivel o
Formulario de Inscricao;

b) preencher integralmente o Formulario de Inscricdo de acordo com as instrugdes
constantes nele.

5.1.1. Enderecos vélidos para download dos seguintes documentos deverdo ser
disponibilizados no Formulario de Inscrigéo:

a) atestado de matricula na UFRN referente ao periodo letivo 2017.1;

b) historico académico atualizado;

¢) curriculo, eventualmente contendo portfolio.

6. DO PROCESSO DE SELECAO

6.1. O processo de selecdo dos candidatos seréa realizado no dia 03 de abril de 2017.

6.2. O processo de selecdo serd realizado pelos docentes responsaveis pela vaga
pleiteada pelo candidato e consistira de analise de curriculo e entrevista com o
candidato.


https://goo.gl/id2QWn

6.2.1. A entrevista serd realizada na sala B111, localizada no térreo do Instituto
Metrépole Digital, das 8h as 12h, conforme ordem dos candidatos que serd divulgada
por email.

7. DO RESULTADO

7.1. O resultado da selecdo sera divulgado em 04 de abril de 2017 através do endereco
http://portal.imd.ufrn.br/.

8. DAS DISPOSICOES GERAIS

8.1. Os candidatos aprovados no presente processo seletivo e nao selecionados devido a
quantidade de bolsas disponiveis poderdo atuar no projeto como voluntarios e serem
aproveitados em sele¢fes futuras que possam vir a ser realizadas de acordo com a
disponibilidade de eventuais vagas.

8.2. Os casos omissos a este Edital serdo tratados pela Coordenagéo do Projeto.
Natal/RN, 21 de marco de 2017.
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Charles Andryé Galvdo Madeira
Coordenador do Projeto


http://portal.imd.ufrn.br/

ANEXO | - COMPETENCIAS E HABILIDADES ESPERADAS

Na relacdo abaixo serd levado em conta um maior nimero de competéncias e
habilidades que o candidato possua, ndo sendo exigido que exista dominio em todos os

pontos.
1. Artes
O
O
O
O
O
O
@]

Experiéncia com criacdo de arte conceitual (jogos ou animacao)
Possuir estilo dindmico (cartoon, manga, charge, comic)
Conhecimento em anatomia e propor¢éao

Conhecimento em ponto de fuga e perspectiva

Conhecimento em alguma das técnicas de animacdo Sprites ou Cut out;
Conhecimento em Modelagem 3D (low-poly, retopologia, escultura
digital, texturizagéo)

Conhecimento em composicao de cenarios



