
REGULAMENTO 

Este regulamento contém informações e regras sobre o funcionamento de um evento denominado 

Hackathon, a ser promovido durante o VII Congresso Brasileiro de Comunicação Alternativa 

(http://www.isaacbrasil.org.br/congresso2017.html) com o apoio do IMD-UFRN, NuTeCA-UFRN, 

UERN, FATEC- SP entre os dias 12 e 25/08/2017. É imprescindível que o candidato leia o inteiro teor 

deste documento para melhor compreender e aprovar o evento. Todas as regras e disposições deste 

documento se aplicarão durante todo o período de realização do evento. Qualquer dúvida deve ser 

encaminhada para o e-mail: comunicacaoalternativa@imd.ufrn.br   

 

TEMA E OBJETIVO 

O tema do Hackathon será “Tecnologia da Informação e Comunicação Alternativa”, cujo objetivo é 

criar inovação por meio do desenvolvimento de protótipos, sistemas e soluções a serem aplicados no 

contexto da área de comunicação alternativa que possam beneficiar pessoas com deficiência ou 

profissionais em seu trabalho com a comunicação alternativa.  

 

INSCRIÇÃO E SELEÇÃO 

O período de inscrição para o evento será entre os dias 26/07/2017 e 10/08/2017 inclusive. Poderão 

se inscrever e participar do evento, alunos de cursos de graduação e pós-graduação das áreas de 

Design, Educação, Engenharia, Fonoaudiologia, Psicologia, Tecnologia da Informação, , Terapia 

Ocupacional e demais áreas que de alguma forma contribuem para a área de Comunicação 

Alternativa ou ainda profissionais externos que atuam em qualquer dessas áreas de apoio à 

comunicação alternativa, inscritos individualmente por meio do preenchimento do formulário online 

https://goo.gl/forms/uavUWr1hFgsGayAf2  indicando Nome, CPF, e-mail, área de atuação (Design, 

Educação, Engenharia, Fonoaudiologia, Psicologia, Tecnologia da Informação, Terapia Ocupacional, 

ou outra área) e universidade mediante aceite deste Regulamento. A inscrição não garante a 

aceitação do candidato.  

O número de vagas para o evento é limitado a 50 (cinquenta) participantes, e os critérios para a 

seleção são de inteira responsabilidade da comissão organizadora do Hackathon. A divulgação dos 

aprovados será dia 11/08/2017 por e-mail e pelo endereço do site do congresso 

http://www.isaacbrasil.org.br/congresso2017.html. Após a seleção, os candidatos aprovados 

poderão formar equipes de maneira autônoma antes do Hackathon ou durante o período de 

ambientação durante a manhã do dia 12/08/2017 das 8h às 9h30min. Cada equipe deverá possuir de 

4 (quatro) a 5 (cinco) integrantes em equipes de preferência multidisciplinares. Para os inscritos no 

Hackathon não selecionados, fica definido desde já que a Organização do VII Congresso não se obriga 

a fazer nenhum tipo de reserva em qualquer evento futuro. 

O participante reconhece que sua inscrição, e eventual participação no Hackathon, é gratuita e não 

gera nenhum outro tipo de compromisso presente ou futuro com o VII Congresso Brasileiro de 

Comunicação Alternativa. 

 

 

 

http://www.isaacbrasil.org.br/congresso2017.html
mailto:comunicacaoalternativa@imd.ufrn.br
https://goo.gl/forms/uavUWr1hFgsGayAf2
http://www.isaacbrasil.org.br/congresso2017.html


PROGRAMAÇÃO 

Salienta-se que a programação aqui descrita refere-se a um planejamento e poderá sofrer variações. 

O Hackathon tem duração prevista de 12 dias, ocorrendo entre 12 e 23 de agosto. A organização 

prevê 2 encontros de mentoria e 1 encontro para apresentação final dos resultados. As demais 

atividades do Hackaton serão desenvolvidas em locais e horários escolhidos pelos participantes. 

Os encontros de mentoria ocorrerão nas dependências do Instituto Metrópole Digital no campus 

central da UFRN. É obrigatória a participação das equipes nas mentorias. Está sendo avaliada a 

possibilidade de participação remota nas mentorias para possibilitar a participação de pessoas de 

outros estados. A apresentação final dos resultados ocorrerá durante o congresso no hotel Praiamar 

em Ponta Negra, Natal. As equipes vão apresentar sua proposta para uma banca avaliadora e para o 

público do evento. O formato da apresentação é livre, mas a duração não deverá exceder 5 minutos. 

 

Planejamento dos Encontros 

12/08/2017 de 8h às 12 – Ambientação dos participantes, formação de equipes e mentoria 

19/08/2017 de 8h às 12h – Mentoria 

 

Apresentação dos Resultados 

Os resultados serão apresentados no evento durante os intervalos dedicados a atividades na área de 

pôsteres, quando os participantes poderão assistir as apresentações. As datas de apresentação de 

cada grupo serão confirmadas no segundo dia de mentoria, dia 19/8. Os slots disponíveis na 

programação do congresso são: 

▪ 23 de agosto, quarta-feira, de 11:30 às 12:00 e 15:30 às 16:00. 

▪ 24 de agosto, quinta-feira, de 10:00 às 10:30 e 15:30 às 16:00. 

▪ 25 de agosto, sexta-feira, de 10:00 às 10:30 e 15:30 às 16:00. 

Os participantes do Hackaton que não se inscreveram no congresso não poderão participar de outras 

atividade do congresso, apenas da apresentação da sua solução e da solenidade de divulgação dos 

resultados. 

 

SIGILO E CONFIDENCIALIDADE 

O participante autoriza a organização do evento a divulgar seu nome, título do projeto e quaisquer 

imagens que forem capturadas durante o evento para fins de divulgação. A comissão organizadora, 

não possui nenhum interesse em utilizar os projetos desenvolvidos para qualquer tipo de 

comercialização. Os projetos que forem desenvolvidos durante o evento são de responsabilidade e 

de propriedade dos próprios idealizadores. No entanto, os participantes do evento autorizam o uso 

dos projetos desenvolvidos durante o VII Congresso Brasileiro de Comunicação Alternativa para fins 

exclusivamente acadêmicos. 

 

 



EQUIPAMENTOS E REGRAS DE CONDUTA 

Os participantes devem dispor de seus próprios equipamentos (laptop com conexão wireless, kits de 

arduino, entre outros) para realização das atividades do Hackathon. A responsabilidade pelo 

transporte e segurança de tais equipamentos, bem como sua utilização e cuidado durante todo 

evento fica por conta de cada participante.  

É proibido o consumo de bebidas alcoólicas, cigarros ou quaisquer drogas durante o evento. Qualquer 

atividade irregular deverá ser imediatamente informada a qualquer dos membros da equipe 

responsável pelo evento que procederá a necessária análise sobre o fato e decidirá sobre o ocorrido, 

podendo inclusive proceder a desclassificação da equipe a que o infrator do regulamento pertencer. 

Os participantes terão acesso gratuito à internet durante o evento, bem como a computadores em 

laboratório de estudos no Instituto Metrópole Digital. A organização disponibilizará instruções para 

o acesso à rede durante o evento. O participante deverá utilizar a internet única e exclusivamente 

para finalidades do evento. 

 

PROJETOS VENCEDORES 

Uma comissão avaliadora será responsável por selecionar 03 (três) dos melhores projetos 

desenvolvidos durante o Hackathon, de acordo com o tema exposto no início do evento.  

 

DISPOSIÇÕES GERAIS 

As dúvidas ou divergências não previstas neste regulamento serão julgadas e decididas pela 

organização do evento. A inscrição e aprovação dos candidatos implicam no conhecimento e total 

aceitação deste regulamento. Os vencedores do Hackathon declaram que as funcionalidades dos 

projetos desenvolvidos não transgridem direitos de terceiros, nem ofendem ou discriminam qualquer 

pessoa física ou jurídica, bem como não atentam contra o ordenamento jurídico da República 

Federativa do Brasil. Os participantes expressam sua concordância em indenizar e ressarcir a UFRN e 

ou qualquer pessoa física ou jurídica eventualmente prejudicada pelo projeto desenvolvido no 

presente evento. 

A Comissão Organizadora do evento não se responsabiliza por eventos imprevisíveis ou por eventos 

que, ainda que previsíveis, apresentem-se sob forma excessiva ou extraordinária, nem nas hipóteses 

de caso fortuito ou força maior. A Comissão Organizadora do evento também não será 

responsabilizada nas hipóteses em que outros agentes tenham contribuído com culpa ou dolo, 

incluindo a própria vítima, e nas hipóteses em que, ainda que tenha Comissão Organizadora do 

evento agido dentro do razoavelmente exigido, por fatores externos e/ou independentes, o dano ou 

prejuízo não tenha sido ou não pôde ser evitado. 

O Evento poderá ser suspenso, adiado ou cancelado por decisão da Comissão Organizadora sem que 

isso gere aos inscritos nenhum direito. Nenhuma das disposições deste regulamento gerará qualquer 

direito ou expectativa de direito líquido e certo quer de ordem material e ou intelectual a qualquer 

participante e ou equipe. 

 

Natal, RN, 24 de agosto de 2017 


